
 

  

Engagement mit EarlyGame ausgeweitet: 
GTÜ will eSport-Community begeistern 
 
+ EarlyGame Awards – Ende Februar 2022 in München 
+ Pre-Show: GTÜ Rocket League Cup mit Qualifying in den 

Wochen davor 
+ Unterstützung der Laureus Sport for Good Stiftung 

 

__ Stuttgart. Sechs von zehn Deutschen spielen Computer- und 
Videospiele: Der game – Verband der deutschen Games-Branche 
– nennt die Zahl von 34,3 Millionen mindestens gelegentlichen 
Nutzern. Diese Statistik verdeutlicht die Verbreitung des 
Gamings. Die GTÜ Gesellschaft für Technische Überwachung 
mbH unterstützt die deutsche eSports-Community über eine 
ausgeweitete Partnerschaft mit der Entertainmentplattform 
EarlyGame. Dazu gehören das Sponsoring der EarlyGame 
Awards und das Ausrichten des GTÜ Rocket League Cups. Die 
Awards werden Ende Februar 2022 in München vergeben. Das 
genaue Datum befindet sich noch in der Planung. Die EarlyGame 
Awards dienen auch einem guten Zweck: Sie unterstützen die 
Laureus Sport for Good Stiftung. 
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__ „Mit der EarlyGame-Kooperation und dem GTÜ Rocket League Cup 
intensivieren wir im zweiten Jahr unser eSport-Engagement und 
unsere Präsenz bei einer jungen und gaming-affinen Zielgruppe“, sagt 
Daniel Klein, Marketingleiter der GTÜ. Die deutschlandweit tätige 
Prüforganisation wird nicht nur mit ihrem Logo präsent sein, sondern 
ein echtes Erlebnis durch den Cup schaffen, der zielgerichtet die 
Rocket-League-Community begeistern soll.  

__ Das Münchner Start-up EarlyGame erreicht über verschiedene 
Entertainment- und Interaktionsformate auf der gleichnamigen 
Plattform eine junge Community an der Schnittstelle zwischen 
Gaming, eSports und Pop Culture. Die Plattform wird ständig 
ausgebaut. Sie stellt für die GTÜ eine attraktive Möglichkeit dar, sich 
bei jungen Zielgruppen zu positionieren: EarlyGame bietet in der 
Kategorie „Rocket League“ spannende Einblicke in den Auto-Fußball-
Simulator von Psyomix, auf dem das Spiel basiert. Gamer erhalten 
Updates, Nachrichten, Patch-Notes, Videos und Guides, um auf dem 
Laufenden zu bleiben. Bei regelmäßigen Community-Turnieren können 
sie sich im Wettkampf miteinander messen.  

__ Der GTÜ Rocket League Cup wird gemeinsam mit EarlyGame für 
die Rocket-League-Community in Zusammenarbeit mit namhaften 
Influencern umgesetzt. Welches Team ins Finale in München einzieht, 
ermittelt ein Qualifying in zahlreichen Community-Turnieren. 
Zusätzlich plant die GTÜ eine Community-Verlosung von zwei 
Wildcards, die ebenso den Einzug ins Finale ermöglichen. Als Highlight 
spielen die Teams gegen eine Mannschaft aus bekannten Rocket-
League-Influencern. 

__ Die Laureus Sport for Good Stiftung ist eine im Jahr 2000 von der 
Daimler AG und Richemont gegründete gemeinnützige Organisation, 
die durch Sport und begleitende sozialpädagogische Betreuung 
gesellschaftliche Veränderungen für Kinder und Jugendliche in 
sozialen Brennpunkten bewirken soll. Seit Gründung der deutschen 
Laureus Sport for Good Stiftung im Jahr 2001 wurden mehr als 
50.000 sozial benachteiligte Kinder und Jugendliche unterstützt. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Die GTÜ Gesellschaft für Technische Überwachung mbH 

Die GTÜ Gesellschaft für Technische Überwachung mbH ist die größte amtlich anerkannte Kfz-

Überwachungsorganisation freiberuflicher Kraftfahrzeugsachverständiger in Deutschland und 

zählt damit zu den größten Sachverständigenorganisationen überhaupt. Sie versteht sich als ein 

umfassendes Expertennetzwerk. Mehr als 2.500 selbständige und hauptberuflich tätige Kfz-

Sachverständige und deren qualifizierte Mitarbeiter stehen an über 11.000 Prüfstützpunkten in 

Werkstätten und Autohäusern sowie an eigenen Prüfstellen der GTÜ-Vertragspartner zur 

Verfügung. Die GTÜ-Prüfingenieure sind im Sinne der Verkehrssicherheit und des 

Umweltschutzes tätig. 


